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Scultura e texturing



Per la modellazione dei vari 
organismi ediacariani si è seguito 
il seguente workflow:

• Raccolta, con il software Pureref, di note e 
dei riferimenti scientifici e iconografici più 
recenti degli organismi

• Scultura degli organismi tramite il 
software Zbrush (in highpoly)

• Preparazione della lowpoly mesh e degli 
UVs.





Zbrush lowpoly mesh



Zbrush highpoly mesh



UVs



Prospettive future



Alcuni possibili sviluppi del presente progetto
potrebbero essere:

- Porting sui sistemi MacOS 
- Caricamento su piattaforme online
- Aggiunta di una voce narrante per 

l’inclusione
- Traduzione in più lingue
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